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Créer des documents pour le projet « Ermitage » : catalogue de modèles et de 
maquettes de documents disponibles (2e partie) 
 
Cette partie présente les nouveaux modèles liés aux possibilités accrues des techniques 
standard (html, javascript). Certains sont des reprises améliorées d’anciens modèles ou 
maquettes.  
 
Les nouveaux modèles 
 
13. Fiches d’activité 
 
Les fiches d’activités prolonge et systématise les fiches « ateliers ». Mais elles pourront être 
reprises  dans une certaine mesure pour les tutorats. Elles sont caractérisées par la présence de 
quatre zones principales: une zone d’énoncé, une zone de messages (feed-back), une zone de 
contrôle et une zone d’activités. De façon optionnelle peut apparaître une introduction et une 
consigne spécifique. La figure 1 présente un exemple. 
 

 
figure 1. Course de nombre ($xml/jeux/course.xml). En vert l’énoncé, en bleu la zone de messages, en gris la 
zone de commande, en rouge la zone d’activité. 
 
  
 
Les reprises d’anciens modèles 
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